
Aller Anfang ist schwer:
Euer Hinweis zum Ort des Geschehens
81 XHEIRA NHS 9,0 XZ     36 Kurven auf 4,5 km  

CNEXCYNGM OHETUBS                      Parkplatz Burghof

67 BQRE 60 ZVAHGRA MH SHFF        12 oder 15 Minuten zu Fuss

REOVGGRG RVAGEVGG ORV QRE GBEJNPUR Erbittet Eintritt bei der Torwache
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Begebt Euch zum westlichsten Ausläufer der Burganlagen, zum Geopfad 10!

Was errichteten hier die alten Völker?                       Barbarossaturm

Durch den Gang zur Unterwelt, weiter auf dem rechten Weg, durch Höhen und

Tiefen, verborgen im Gestein, wird ein Schatz zu finden sein.

• Verfahrt nach der dortigen Anleitung.   

Auf Eurem Weg in luftiger Höhe überschreitet Ihr wie viele Holzstufen?   60

Überschaut Euer Reich: 

• Wie viele Steinkreise liegen Euch zu Füßen?  4

• Welcher Landstrich ist nördlich zu sehen?                 Goldene Aue

• Welcher Fluss fließt hindurch?                                       Helme

 Tretet ein und findet heraus: 

• Was hat Barbarossa mit Fußball zu tun?                  Bodenbild 

• Wann war die letzte     Schlacht?                             2006

• Welche Nationen trafen aufeinander?  Deutschland vs. Niederlande

• Welches Ausmaß hatte das Schlachtfeld?                  33 ha



 Verlasst die Anhöhe gen                             !

 Findet einen „Hartholzhaufen“! 

• Wie lange lagert dieses Holz schon hier?        350 Mio. Jahre

 Wendet Euch nach       

und und tretet ein!

• Welche Fläche nimmt das Kyffhäusergebirge ein?     60 km²

• Was fand vor genau 856 Jahren statt? 

Kaiserkrönung Friedrich I in Rom (18.06.1155)

• Was bedeutet Barbarossa?                                          Roter Bart

 Verlasst das Gemäuer!

 Gehet 7 Schritte gen                          sowohl 8 Schritte gen                     !  

Lasst Ihr Euren Blick schweifen, könnt Ihr diesen Schatz 

ergreifen! Folgt wieder den Anweisungen!
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 Verlasst kurz den Hof in Richtung einer Domstadt dieses mächtigen Freistaates!

• Was erblickt man dort in der Ferne?                                          Fernsehturm

 Kehret zurück und findet eine Quelle!

• Welche Gesetzmäßigkeit ist dort angeschlagen?                         t= √2s/g

 Halte den Blick in Richtung Neuseeland!

• Wie viele Meter ist der Spiegel von Euch entfernt?                 176 – 7 = 169

Sollte Euch ein Licht aufgehen, ist der nächste Schatz zu sehen!

Folgt erneut den Anweisungen!
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 Wendet Euch gen                              und tretet ein!

• Welcher Spruch wurde auf eine Bronzetafel eingeschlagen? 

Auferstanden aus Ruinen...

• Wovon ist dieser Bestandteil? 

Nationalhymne der DDR

 Erklimmt nun den Gipfel!

• In welcher Himmelsrichtung endet Euer Aufstieg? SO

• Wie viele Höhenmeter trennen Euch hier vom Grunde der Quelle? 

81 + 176 = 257 m (254 ohne Krone)

• Welche Burg seht Ihr im Westen? Rothenburg

• Wer lieferte sein Gedankengut zur Erbauung des 

Bauwerkes, welches Ihr nun verlassen solltet? 

Bruno Schmitz oder Dr. Alfred Westphal
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 Den Osten im Rücken gilt es, dem schlafenden Herrscher auf Augenhöhe ins Antlitz zu blicken.

• Aus welchem Stoff wurde er geformt?                                               Sandstein

• Was liegt dem Bärtigen zu Füßen? 3 Ritter + 1 mystisches Wesen

 Erhebt das Haupt!

• Welche Figuren flankieren das Ross? 

Germanischer Krieger (Wehrhaftigkeit) und weise Frau (Geschichte)

• Hengst oder Stute – was reitet der Gute?                                                Hengst

• Welche 4 Königreiche waren Teilstaaten des kaiserlichen Reiches? 

Preußen, Sachsen, Welfen, Bayern

Es ist fast geschafft! Sucht Euch einen Platz hier in der Nähe zum Entspannen.  

Dort findet Ihr in Reichweite Eure letzte Aufgabe.  Verfahrt nach Anweisung! 

Tasmanischer Teufel und Duffy Duck spielen Fußball

Kehret nun zum Lager zurück und erstattet Bericht! 
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Schatz I
Entnehmt ein edles 

Stück und überreicht 
es der Lagerwache!

Aus Gründen der Fairness: Legt den Schatz wieder an seine Position!



Schatz II
Stempelt mit dem  

herrschaftlichen Siegel 
Euer Dokument!

Aus Gründen der Fairness: Legt den Schatz wieder an seine Position!



Schatz III
Entnehmt eine 

Kostbarkeit und 
überreicht es der 

Lagerwache!
Aus Gründen der Fairness: Legt den Schatz wieder an seine Position!



Schatz IV
Fügt aneinander, was 

zusammengehört! Notiert 
auf dem Dokument, was 

Ihr seht!
Aus Gründen der Fairness: Legt den Schatz wieder an seine Position!


